Maela Tiercelin
UX/UI Designer
Saint-Germain-en-Laye, 78 (France)
Téléphone : +33 6 59 77 31 88
E-mail : maela.tiercelin@hotmail.com
Portfolio : disponible très prochainement
PROFIL
Dotée de 3 ans d’expériences en UX/UI design et actuellement en formation aux Gobelins, j’ai évolué sur des projets d’amélioration et de création de produits numériques chez l’annonceur et en agence. Mon approche s’inscrit dans une démarche de double diamant : analyse des besoins, recherche utilisateur, conception et tests.Disponible dès Octobre 2026.
COMPETENCES
Logiciels : Figma, FigJam, Hotjar, Miro, Jira, Adobe Photoshop, Adobe Creative Suite
UX Research : Audit UX, analyse de heatmaps, enregistrements de session, personas, user journey mapping, entretiens utilisateurs, questionnaires, tests d’utilisabilité, A/B testing, guerilla testing, benchmark concurrentiel
UI Design : Wireframing, prototypage interactif, maquettes haute fidélité, design systems, guides de style, responsive design, mobile first, atomic design
Méthodologies : Design Thinking, Double Diamond, ateliers de co‑conception, arborescence, architecture de l’information
Soft skills : Collaboration cross‑fonctionnelle, communication client, présentation, écoute active, esprit d’équipe
EXPERIENCE PROFESSIONNELLE
UX/UI Designer — Antadis (agence digitale e-commerce)
Octobre 2025 – Octobre 2026 | Paris, France
Clients : Alpe d'Huez, Maison du Chocolat, Ixina, Heytens, BUT, France Toner, Alvityl, France Materiaux, AgriPartner, SGAD.
1. Réalise des audits UX (Hotjar : heatmaps, enregistrements de session) pour identifier les points de friction et prioriser les améliorations.
1. Définit des personas et cartographie les parcours (user journeys) pour mieux comprendre les besoins et les objectifs des utilisateurs.
1. Conçoit des wireframes pour des pages e-commerce (hiérarchie de l’information, placement des CTA, structure des parcours).
1. Participe à la conception des maquettes UI et s’assure de leur cohérence graphique sur l’ensemble des écrans.
1. Élabore et fait évoluer les guides de style et design systems afin de garantir la cohérence et l’industrialisation des interfaces.
1. Présente les livrables aux clients et collabore avec les développeurs pour valider la faisabilité technique.
1. Assure la recette en fin de mission pour garantir la qualité et la conformité des livraisons.
UX/UI Designer — Bouygues Telecom
Septembre 2022 – Septembre 2024 | Paris, France
1. Contribue à la refonte des cartes produits (box et téléphones) et du parcours d’achat du forfait B&You.
1. Conçoit des landing pages thématiques (recyclage, réparation, 5G, WiFi n°1) et des composants UI pour les offres commerciales.
1. Anime des ateliers de co‑conception avec product designers, chefs de projet et développeurs.
1. Réalise des benchmarks, questionnaires, tests guerrilla et A/B tests pour valider les hypothèses de design.
1. Crée des templates, arborescences et prototypes interactifs sur Figma.
Chargée de communication — Amundi Asset Management
Septembre 2021 – Septembre 2022 | Paris, France
1. Gère les réseaux sociaux (LinkedIn) et l’intranet du pôle Communication & Marketing.
1. Organise des événements clients (50 à 500 participants) : logistique, coordination et communication.
1. Conçoit des supports print et digitaux : brochures, kakémonos, invitations, vidéos, bannières web.
FORMATION
Mastère Manager / Designer de Produits et Services Numériques
GOBELINS Paris | 2025 – 2026
Mastère & Bachelor Design Graphique et Numérique
Efet Crea, Paris | 2021 – 2024
Licence Arts du Spectacle, Cinema
Université Paris Nanterre | 2018 – 2021
LANGUES
1. Français : langue maternelle (C2)
1. Anglais : avancé (B2)
